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Résumé

Le probléme de la nage anguilliforme est résolu numériquement en utilisant la
dynamique des poutres de Reissner-Simo, une extension du modéle de Kirchhoff-
Love, pour le nageur et les équations de Navier-Stokes polaire pour le fluide, leur
interaction est gérée par une généralisation de la méthode de la frontiére immergée
développée par Peskin et Lim. Aprés un survol des théories exactes, un apercu de
leurs discrétisations et un prélude concernant une comparaison de résultats pour
I’entortillement de tiges dans un fluide, il sera question des simulations de la nage
proprement dite.



